开考高等教育自学考试数字媒体艺术专业的论证报告
一、数字媒体艺术专业前景
（一）数字媒体艺术的需求旺盛
数字媒体产业作为本世纪知识经济的核心产业之一，具有经济受益丰厚和能源消耗低等特点，在欧美发达国家已发展成重要的支柱产业。2011 年的《中共中央关于深化文化体制改革推动社会主义文化大发展大繁荣若干重大问题的决定》中提出要在 2020 年实现文化产业成为国民经济性支柱产业的目标。我国数字媒体产业发展速度迅猛，发展趋势如图1所示。经国家统计局核算，2014年全国文化及相关产业增加值23940亿元，比上年增长12.1%，其中文化产品的生产业创造的增加值为14671亿元，占61.3%；2015年全国文化及相关产业增加值27235亿元，比上年增长11%。截至2015年底，我国文化产业法人单位共吸纳就业人员2041万人，比上年增长6.0%；占全社会就业人员的比重为2.6%，比上年提高0.1个百分点。但是，目前我国数字媒体产业具有创新能力的一线应用型人才十分短缺。
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图1 文化传媒产业发展趋势
（2） 区域内数字媒体艺术专业人才存在进修深造的广泛需求
截至2015年,山东省文化产业增加值达2370亿元,文化产业增加值在“十二五”期间年均增长17%,产业结构渐趋优化,投资规模不断扩张,日益成为支柱性产业。数字媒体作为新兴的朝阳产业，青岛市开发建设的软件产业园和数字动漫产业园，以及省内其他类似产业园，吸引了国内外大量数字媒体产业公司入驻，人才需求量巨大。培养数字媒体技术专业人才既是适用青岛市、半岛地区乃至整个山东省的文化产业发展需要，也是为区域经济发展提供人力资源支撑。
（三）个人的自我成长对数字媒体技术的渴求迫切。
目前从青岛大学该专业历年全日制本科招生学生分数来看，录取分数超出本科一批次几十分，毕业后有学生在国内外知名高校继续深造，攻读硕士、博士学位，也有学生在知名IT和文化企业工作，还有学生自己创业开办公司。这充分显示出学生的对本专业的渴求迫切。
二、主考院校情况
青岛大学全日制数字媒体技术专业于2008年开始招收第一届学生，目前已毕业5届学生。通过近十年的努力建设，专业教学所需的基础设施设备、师资队伍、教学模式等均已成熟，且各项工作已经走到省属高校同类专业的前列。
1．教学经费投入
学校先后投资400余万元建设数字媒体实验教学中心，2015年获批山东省“普通本科高校应用型人才培养专业发展支持计划”立项，获得资助资金300万。
2．教学设备
数字媒体实验教学中心下设原创动画、数字媒体技术、数字摄影摄像、三维立体影像、网络媒体、苹果影视制作中心、图形图像等8个实验室。购买了3D打印机、图形工作站、非线编系统、3D播放系统等先进的实验设施，形成了较为完善的实践教学环境。
3．师资队伍建设
学院高度重视师资队伍建设，取得了显著的成绩，师资队伍结构进一步优化。目前本专业现有专任教师29人，外聘教师3人。其中教授2人，副教授7人，讲师19人；博士4人，硕士24人；硕士以上人数占专职教师总人数的96%；专职教师平均年龄41岁；30至39岁青年教师占46.8%。山东省中青年学术骨干学科带头1人；校十佳教学能手2人，在校教学大奖赛中有多名教师分获校一等奖、 三等奖。教学采取专任教师与兼职教师相结合的思路，提高授课能力与项目开发能力，如图2所示。
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图2  专任教师与兼职教师相结合
4．现代教学技术应用
依托校院两级网络和数据平台，大力推进课程网络化建设，结合专业课程的自身特点，在继续完善传统教学方式基础上，积极尝试翻转课堂、MOOCs等新型教学方式。突破理论学习和实践技能培训“两张皮”的既有教学组织方式，通过大力推进开放式课堂教学的软硬件建设，实现具有“开放式学习”、“教学做合一”两个特色的新型课堂教学组织方式。试点推行项目导师制，以培养学生的创造性思维、逻辑思维和实践思维为首要目标。项目导师制的核心价值在于用导师的项目驱动，发挥学生的个性和特点，做到因材施教，同时充分发掘每一个学生的潜能。
5．产学研协同育人机制
人才培养过程中，充分发挥产学研协同育人机制的优势，以学生职业素养的培养为切入点，密切与企业合作，实现学生与企业的零距离接触。本专业先后与微软、Intel、IBM、HP、青岛软件园、青软实训、上海睿雅训、中软国际、北京千峰互联科技、完美动力等公司在技术开发、人才培养等方面进行多方位合作，实现了学校、企业、学生三赢。深化校企合作，形成校企联合培养人才的新局面，如图3所示。
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图3 校企联合培养人才
6．教学管理
建立了由学校管理人员、教师、辅导员、学生以及用人单位等多方位参与的教学质量监控制度和运行机制。注重形成性考核，摆脱以单一考试成绩作为课程成绩的考核方式。使课程、教学、考核三个环节紧密联系，充分调动学生学习的积极性和主动性，提高学生实践应用能力，保证数字媒体艺术应用型才培养目标落实与实现。
实习实训教学实行多级导师制，采取多种方式，灵活管理学生的实习实训过程，采取指导教师、学生与企业三方参与的考核机制，最后颁发企业实习证书，成果显著，如图4所示。
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图4 实习实训教学实行多级导师制和多方位指导
通过基于工作过程导向的课程开发，课程标准研制，工学结合的教材建设，改进课程体系与教学内容，教学成果显著。获批山东省教学改革项目2项；获得省优秀教材二等奖2部，获批国家“十二五”规划教材5部。本专业于2013年和2015年先后获批青岛大学特色专业建设立项和获批山东省“普通本科高校应用型人才培养专业发展支持计划”300万专业建设资金资助支持。2016年本专业与其他几个专业以专业群形式入选山东省高水平应用型立项建设专业，“十三五”期间将获得2000万专业建设资金资助支持。
三、高等教育自学考试数字媒体艺术专业（独立本科段）考试计划
（一）指导思想
高等教育自学考试数字媒体艺术专业（独立本科段），是根据经济建设和社会发展对数字媒体艺术专业人才需求而设置的。根据高等教育自学考试的特点，该专业的设置具有较强的针对性和应用性，其目的是为培养和造就从事我国社会主义现代化建设所需要的专业人才。根据高等教育自学考试的特点，注重考核应考者对本专业的基本理论、知识和技能的掌握，以及解决实际问题的能力。
（二）学历层次与规格 
本专业为高等教育本科层次，共设13门课程，各门课程均采用学分制计算，共计80学分。凡取得本专业计划所规定的13门课程合格成绩，并完成规定的毕业论文及其它实践性环节的考核，思想品德鉴定符合要求者，经审核合格后，由山东省高等教育自学考试委员会颁发主考学校副署的高等教育自学考试数字媒体艺术本科毕业证书。其学业水平达到国家规定的学位标准，按《中华人民共和国高等教育法》和《中华人民共和国学位条例》的规定，由主考学校授予学士学位。 
（三）培养目标与基本要求
本专业培养学生具有一定的艺术设计能力，现代影视动画和数字媒体策划、设计到运作的理念，熟练地运用计算机数字处理技术，完成二维和三维图形图像处理、角色动画、合成剪辑的技能。学生毕业后能从事数字视觉传达设计、视频剪辑合成、原动画短片以及栏目包装制作等相关专业岗位的工作，成为数字媒体领域的高级技术应用型人才。
应获得以下几方面知识和能力：
1. 熟练使用平面图像制作软件从事二维图形图像处理
2. 熟练使用动画设计软件从事二维动画制作
3. 熟练使用三维动画制作软件从事三维动画制作
4. 掌握使用一种以上影视特效处理技术及非线性编辑软件使用方法，能够从事影视后期处理
5. 奠定艺术造型的基础，具备一定的艺术审美能力和良好的艺术素养
6. 了解数字动漫的创意的流程和开发，了解创意产业应用前景和最新发展动态
7. 建立良好的团队合作意识，具备与他人合作的能力。
（四）主干课程
 数字媒体概论、视听语言、摄影摄像技术、造型基础、设计基础、平面设计基础、视觉传达设计、二维动画基础、三维动画基础（3DsMax）、原动画设计、数字音视频编辑技术、影视特效后期合成技术等。
（五）课程设置与学分
专业代码：130508
	序号
	课程代码
	课程名称
	学分
	备注

	1
	03708
	中国近现代史纲要
	2
	

	2
	03709
	马克思主义基本原理概论
	4
	

	3
	00015
	英语(二)
	14
	

	4
	07217
	形态构成(实践)
	6
	

	
	07216
	形态构成
	2
	

	5
	07218
	网络艺术
	4
	

	6
	07189
	视听语言
	6
	

	7
	07220
	数字摄影技术(实践)
	2
	

	
	07219
	数字摄影技术
	2
	

	8
	07222
	数字录音制作
	4
	

	9
	07224
	数字影像制作技术(实践)
	4
	

	
	07223
	数字影像制作技术
	2
	

	10
	07226
	电脑艺术设计(实践)
	4
	

	
	07225
	电脑艺术设计
	4
	

	11
	07228
	电脑动画(实践)
	4
	

	
	07227
	电脑动画
	4
	

	12
	07230
	影像与剪辑艺术(实践)
	2
	

	
	07229
	影像与剪辑艺术
	2
	

	13
	07232
	数字影视合成(实践)
	4
	

	
	07231
	数字影视合成
	4
	

	14
	06999
	毕业论文
	0
	

	总学分
	80
	


（6） 课程简介
1.课程名称：中国近现代史纲要
课程性质：公共基础课
    内容简介：略
2.课程名称：马克思主义基本原理概论
课程性质：公共基础课
    内容简介：略
3.课程名称：英语（二）
课程性质：公共基础课
    内容简介：略
4.课程名称：形态构成
课程性质：专业基础课
内容简介：本课程以形态构成语言特有的思维方式和语言法则为基本内容，是以电视作品中相艺术创造要素的各个环节为研究对象，在数字媒体艺术制作各要素学习基础上，进一步研究电视节目形态构成的理论依据、应用原则、方法、技巧及如何为数字媒体艺术服务的内在规律。通过本课程的学习，使考生能够牢固掌握形态构成的基本概念、基本原则、规律、技巧和应用方法，依据这些原则能够建立形态构成的思维；能够将所学理论知识合理运用数字媒体制作中，适时适度的创造出富有特色的个性化数字媒体。
实践环节:实践考核为形成性考核，每个实验过程中根据考生的表现和能力，分不合格、合格优秀评定成绩，取各个实验成绩的平均值记为本课程实践考核成绩。
实验一  初识形态构成实践  尝试平面、立体、空间构成形态。（种类不限）
实验二  图形构成实践 图形构成系列创作
实验三  色彩构成实践 色彩构成系列创作。
实验四  立体构成实践 立体构成系列创作
实验五  其他构成实践 其他构成系列创作
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：《形态构成学》冯忱著 冶金工业出版社 2015-01-01           
5.课程名称：网络艺术
课程性质：专业基础课
先修课程：形态构成
内容简介：本课程以艺术理论、网络基础技术、媒体传播理论为主要内容，从媒体艺术、符号学、图像拼贴与现代艺术等角度，对网络艺术的理论和美学进行了系统化的阐述。通过案例分析阐明了网络艺术的来龙去脉和发展现状，探索了网络艺术与其他相关领域的联系和区别，使学生能够从纵向和横向两个角度加深对网络艺术、数字媒体和信息设计本质的了解。通过学习，使学生认识到，网络艺术是在特定的网络媒体环境中，艺术表现形式与技术手段密切结合所形成的一种综合性研究课题。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：《数字媒体艺术概论（第3版）》李四达著  清华大学出版社  2015年版       
6.课程名称：视听语言
课程性质：专业基础课
先修课程：网络艺术 
内容简介：本课程以视听语言特有的思维方式和语言法则为基本内容，从声音和画面的角度详细的介绍了这一媒体构成形式的内部规律和客观法则。通过本课程的学习，使考生通过学习能够牢固掌握视听语言的基本概念、基本原则、规律、技巧和应用方法，依据这些理念对数字媒体制作进行理性思维，创作符合客观规律的艺术作品服务于社会，丰富数字媒体艺术创作。要求考生正确理解视听语言的基本概念、基本原则、规律、技巧和应用方法，掌握视听语言的学习方法及理论联系实际的方法，提高分析问题和解决问题的能力。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：影视视听语言（第2版），张菁、关玲编著，上海交通大学出版社
7.课程名称：数字摄影技术
课程性质：专业基础课
先修课程： 形态构成
内容简介：本课程由数码摄影篇与后期制作两大部分组成。通过本课程的学习，使考生了解并增强对数码摄影艺术、数码摄影美学的认识；学习并掌握数码摄影技术知识，提高数码摄影制作和数码摄影操作的综合能力。通过本课程的学习，要求考生提高艺术审美水准和艺术化的操作技能。
实践环节:本课程的实践考核为形成性考核，每个实验过程中根据考生的表现和能力评定成绩，取各个实验成绩的平均值计为本课程实践考核成绩。
实验一：照片的拍摄技术
1、根据要求制订拍摄方案。
2、对拍摄现场进行考察。
3、对拍摄对象的特征进行分析。
4、确定拍摄模式并进行拍摄。
实验二：照片的基本处理技术
1、调整软件的参数及模式。
2、通过软件进行调整。
实验三：照片的影调与色调处理技术
掌握照片后期处理软件相关使用技巧。
实验四：照片的艺术处理技术
掌握照片后期处理软件相关使用技巧。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：《大学摄影创新教程》 陈琳著 浙江摄影出版社  2004年
8.课程名称：数字录音制作
课程性质：专业课
先修课程：视听语言 
内容简介：本课程融合了计算机技术、音频数字化技术、数字媒体存储技术、音频处理与编辑技术等学科知识，呈现出多学科综合交融的形态，它主要描述了数字音频信息从录制、控制、混音、记录到后期编辑的完整技术处理过程。对于学习者来说，可以深化理解数字音频的基本概念，培养其实际操作能力和创新意识。通过对本课程的学习，要求考生能够正确理解数字录音制作主要内容，了解数字录音制作的主要设备及其特性，掌握常见数字录音制作设备的使用方法，并能够在数字化视音频作品中发挥重要的作用。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：《声音节目后期制作》  韩宪柱编著  中国广播电视出版社，2003年1月
9.课程名称：数字影像制作技术
课程性质：专业课
先修课程： 视听语言
内容简介：本课程以数字化媒体制作技术理论为基础，以电视多媒体作品制作中相关设备为研究对象，在数字媒体艺术各课程学习基础上，进一步研究数字影像制作技术的发展、特点、应用、技巧以及如何为数字影像制作技术服务的内在规律。通过本课程的学习，使学生熟悉彩色数字电视机摄像机、虚拟演播室，数字磁带录像机、数字电子编辑系统、非线编系统，数字电视音响设备及数字电视特技等数字媒体艺术制作设备的基本概念、分类、性能、基本原理及应用。
实践环节:实践考核为形成性考核，每个实验过程中根据考生的表现和能力，分不合格、合格优秀评定成绩，取各个实验成绩的平均值记为本课程实践考核成绩。
实验一  电视节目制作环境、方式实践
应用：电视节目制作环境、方式、环节。
实验二  数字视频技术
应用：数字技术设备
实验三  摄像机使用实践
应用：摄像机使用操作方法。
实验四 磁带录像机使用实践
应用：录像机操作方法
实验五 电子编辑实践
应用：编辑系统的使用方法
实验六 电视特技操作实践
应用：特技使用方法
实验七 虚拟演播室实践
应用：虚拟演播室使用方法
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：电视节目制作技艺(修订版)  李晋林  2008年10月
10.课程名称：电脑艺术设计
课程性质：专业课
先修课程： 形态构成
内容简介：本课程以PHOTOSHP软件为工具，介绍了平面设计软件的使用方法和技巧。通过本课程的学习和实践，使学生较熟练的掌握主流的平面设计软件。通过大量的实践操作，让学生能够独立完成电脑图形图像设计及处理。掌握视觉传达设计的必备的手段和电脑图形的知识，为数字图像编辑制作打下坚实的基础，具有一定的创作能力。
实践环节:
实验一 Photoshop基本选择工具
PHOTOSHOP的功能及其掌握选择工具的使用。
实验二  图像修饰工具的综合应用
HOTOSHOP的图像修饰工具及其综合应用。
实验三  矢量工具的综合应用
PHOTOSHOP的矢量工具及其综合应用。
实验四  图层知识的综合应用
PHOTOSHOP的图层的基本功能及其综合应用。
实验五  蒙版知识的综合应用
PHOTOSHOP的蒙版的基本功能及其综合应用。
实验六 通道知识的综合应用
PHOTOSHOP的通道的基本功能及其综合应用
实验七  滤镜知识的综合应用
PHOTOSHOP的滤镜的基本功能及其综合应用。
实验八  色彩调整命令的基础应用
PHOTOSHOP色彩调整命令的基本功能及其综合应用。
实验九   色彩调整命令的高级应用
PHOTOSHOP色彩调整命令的基本功能及其综合应用。
实验十   PHOTOSHOP知识的综合应用
PHOTOSHOP知识的综合应用。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：Adobe创意大学Photoshop CS5图像设计师标准实训教材， 梁思平 翟剑锋 罗祥远，印刷工业出版社，2012-02
11.课程名称：电脑动画
课程性质：专业课
先修课程：电脑艺术设计
内容简介：本课程是融合了数字处理技术、多媒体技术、艺术理论与实践、动画技术等学科知识，具有明显的跨学科交融的形态。它主要是通过数字建模和数字动画在计算机上来展示的一种数字艺术表现形态。本课程以3ds Max为工具，三维建模、动画制作为主要内容，通过本课程的学习，要求考生能够正确理解三维建模与三维动画的基本关系，了解三维建模与三维动画的特性及对艺术发展的促进作用，掌握计算机三维动画制作的基本概念、方法和技术，并能够在未来的信息化社会环境中，创作出优秀的数字三维动画艺术作品和提出创新性的设计思想。 
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材：3ds Max 2015中文版基础教程	老虎工作室	人民邮电出版社	2016.6
12.课程名称：影像与剪辑艺术
课程性质：专业课
先修课程：形态构成、视听语言
内容简介：本课程主要内容包括影像与剪辑艺术的原理、方法和技巧，依据这些能够对某一影视片进行分析。通过本课程的学习，要求考生正确理解影像与剪辑艺术的原理、方法和技巧，掌握影像与剪辑艺术的学习方法，及理论联系实际提高分析问题和解决问题的能力。能够将所学理论知识合理运用到影视片剪辑中，根据具体情况创造出富有特色的影视片。
实践环节:
实验一  影视艺术要素与剪辑因素、剪辑功能实践
按影视艺术要素与剪辑因素、剪辑功能进行应用练习。
实验二  蒙太奇与影视剪辑、编辑实践
比较蒙太奇手法与长镜头的不同；蒙太奇与剪辑艺术。
实验三  影视片的两类剪辑手法实践
分别利用影视片的两类剪辑手法对一组镜头进行组接。
实验四  剪辑与镜头语言的运用实践
练习镜头的分剪、挖剪、和拼剪；应用资料、景物剪接镜头；借用镜头剪接画面；字幕的剪接。
实验五  剪辑与视听语言的构成实践
练习前期录音、同期录音、后期录音剪辑的方法。
实验六  剪辑与影视节奏的掌握实践
练习决定影视片节奏的主要因素；学会营造影视片节奏的剪辑手段。
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）专业
选用教材： 影视剪辑编辑艺术（第三版） 傅正义著   中国传媒大学出版社  2017年07月
13.课程名称：数字影视合成
课程性质：专业课
先修课程： 形态构成、视听语言
内容简介：本课程是是一门关于数字影视合成技术的应用性课程，通过本课程的学习可以使考生掌握数字影视合成的基本概念，学会After Effects使用的基本技巧，具备一定的数字影视合成的基本能力。通过本课程的学习，使学生掌握利用After Effects制作影片的流程，进行二维、三维合成，实现扣像技术合成以及利用仿真特效等等，为创作的影片的后期合成输出奠定了基础。 
适用专业及层次：高等教育自学考试数字媒体艺术（本）
选用教材：After Effects视频特效实用教程(第3版)   江永春，电子工业出版社 2014年8月




附:专业基础课及专业课教材（选用新版最近教材）
	课程名称
	教材名称
	作者
	出版社
	出版时间

	形态构成
	形态构成学
	冯忱
	冶金工业出版社
	2015.01.01

	网络艺术
	数字媒体艺术概论（第3版）
	李四达
	清华大学出版社
	2015.08.01

	视听语言
	影视视听语言（第2版）
	张菁
关玲
	中国传媒大学出版社
	2014.01

	数字摄影技术
	大学摄影创新教程
	陈琳
	浙江摄影出版社
	2004.01

	数字录音制作
	声音节目后期制作
	韩宪柱
	中国广播电视出版社
	2003.01

	数字影像制作技术
	电视节目制作技艺(修订版)
	李晋林
	中国广播电视出版社
	2008.10

	电脑艺术设计
	Adobe创意大学Photoshop CS5图像设计师标准实训教材
	梁思平 翟剑锋 罗祥远
	印刷工业出版社
	2012.02

	电脑动画
	3ds Max 2015中文版基础教程
	老虎工作室
	人民邮电出版社
	2016.6

	数字影视合成
	After Effects视频特效实用教程-(第3版
	江永春
	电子工业出版社
	2014.10

	影像与剪辑艺术
	影视剪辑编辑艺术（第三版）
	傅正义著
	中国传媒大学出版社
	2017.07
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